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Koppeling naar de kerndoelen
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Energie en milieu
Ballonracer *ok g . 39
Automotive
Elektrospel *** | Elektrotechniek 33
Brievenhouder ** | Werktuigbouw
Mobieltjeshouder * | Werktuigbouw 33
Appelhuisje * | Bouw 40
Muizenvalauto vrije versie *** | Automotive
Bouw
Waterklok ok . 33
Procestechniek
46
Zonneklok *¥** | Bouw 37

* geeft aan hoe technisch vaardig de leerling moet zijn. * niet vaardig ** gemiddeld vaardig *** erg vaardig of veel ervaring.
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Muziekinstrument vrije
«x | BOuw
opdracht
Elektrotechniek
Zenuwspiraal *kk ) )
P Installatietechniek
Armband * | Gadget
Kompas *** | Werktuigbouw 32
Vogelhuisje * | Bouw 40
Muizenvalauto ** | Automotive
. . % | BOUW
Waterklok vrije versie . 33
Procestechniek
Kaleidoscoop ** | Gadget 32

* geeft aan hoe technisch vaardig de leerling moet zijn. * niet vaardig ** gemiddeld vaardig *** erg vaardig of veel ervaring.
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Solarheli vrije opdracht  *** | Megatronica 39
Elektromagneet *** | Elektrotechniek
Bouw 32
Boomhoogtemeter *k
g Gadgets 33
Carnavalswagen ** | Automotive
Blik * | Werktuigbouw 33
Stoomboot *¥* | Automotive
Evenwichtssieraad * | Bouw 32
Bouw
eriscoop vrije opdracht  ***
P pvrjeop Gadget

* geeft aan hoe technisch vaardig de leerling moet zijn. * niet vaardig ** gemiddeld vaardig *** erg vaardig of veel ervaring.



